PATVIRTINTA

Alytaus Panemunés progimnazijos
direktoriaus 2024 m. kovo /7 d.
jsakymuNr. V- ¥3 (1.2)

MOKYTOJU INDELIO ORGANIZUOJANT STEAM TIRIAMUOSIUS PROJEKTUS
VERTINIMO APRASAS

I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Vertinimo apraSas skirtas jvertinti progimnazijos mokytojy jgyvendinamy STEAM
projekty kokybe ir paskatinti mokytojy iniciatyvuma, kiirybiskuma bei gebéjimg suburti mokinius
konkretiems projekto tikslams pasiekti.

II. VERTINIMO ORGANIZAVIMAS

2. STEAM tiriamgjj projekta kiekvieny mety birZelio ménesj vertina progimnazijos
direktoriaus jsakymu sudaryta komisija pagal i§ anksto bendruomenei Zinomus vertinimo kriterijus.
Komisijos nariai, dalyvaudami projekty pristatyme, pildo lentele (pridedamas priedas). Projekty
vadovams, kurie surenka 50 ir daugiau tasky skiriama priemoka, atsizvelgiant 1 mokyklos turimus
finansus.

3.STEAM tiriamajj projektg komisijos vertinimui teikia jj organizaves (-¢) mokytojas (-
ai). Jis (-ie) pristato projekta pasirinktu biidu (pateiktys, video, stendinis praneSimas ir pan.)
nuosekliai pagal vertinimo kriterijus. Projektui pristatyti skiriama iki 20 minugiy.

II1. VERTINIMO KRITERIJAI

4. Projekto temos aktualumas, rySys su gyvenimu, jtraukiantis j realiy problemy
sprendimg.

5. Projekto struktira.

6. Projekto vieSinimas.

7. Projekto testinumas, galimybés plétoti projekta.

8. Kompetencijos ugdymas.

9. Gebéjimas bendradarbiauti,

10. Dalyvavimas miesto, 3alies, tarptautiniuose konkursuose.

11. Projekto veikly/rezultaty, jtraukiant mokinius, pristatymas bendruomenei.

12. Dalijimasis STEAM gergja patirtimi.

13. Kita.




Projekto vadovas(-ai)

Priedas

Eil. | Vertinimo kriterijai TaSkai

Nr.

1. Projekto temos aktualumas, rySys su gyvenimu, jtraukiantis j realiy
problemy sprendima (iki 3 taSky).

2. Projekto struktiira (iki 22 taSky):

2.1. | tikslas ir uZdaviniai atitinka projekto turinj (iki 4 tasky);

2.2. | mokiniy STEAM gebéjimus ugdantys metodai (iki 5 tasky);

2.3. | Saltiniai, priemonés (iki 3 tasky);

2.4. | projekto veiklos ir jy tikslingumas (iki 5 tasky);

2.5. | projekto rezultatai, jy analizé, i§vados (iki 5 tasky).

3 Projekto vieSinimas (straipsniai, video reportazai ir kt.). (1 vie§inimas — 1

’ taskas):

3.1. | progimnazijos lygmeniu;

3.2. | Alytaus miesto lygmeniu;

3.3. | 3alies lygmeniu;

3.4. | tarptautiniu lygmeniu.

4. Projekto testinumas, galimybés plétoti projekta (iki 3 tasky).

5 Kompetencijy ugdymas (iki 7 taSky).

6. Gebéjimas bendradarbiauti :

6.1. | mokytojy, pagalbos specialisty, kity darbuotojy jtraukimas (1 asmuo — 1
taskas);

6.2. | mokiniy tévy (globéjy) jtraukimas (iki 3 tasky);

6.3. | socialiniy partneriy jtraukimas (iki 3 tasku).

7. Dalyvavimas miesto, ¥alies, tarptautiniuose konkursuose (1 dalyvavimas —
1 taSkas, uZ prizines vietas papildomi tagkai).

8. Projekto veikly/rezultaty jtraukiant mokinius pristatymas bendruomenei:
»Jaunyjy tyréjy konferencijoje“, mokyklos svediams, mokiniy tévams ir
kt. (1 vieSinimas — 1 taskas):

9. Dalijimasis STEAM geraja patirtimi (konferencijose ir Kkituose
renginiuose). (1 kartas- 1 taskas)

10. | Kita (iki 5 tasky).

I8 viso

Komisijos narys




